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项目榜单

榜单名称 口播式虚拟数字人的技术实现与应用落地

行业领域 人工智能 专业方向
人工智能、计算机视觉算法、

计算机音频算法

（计划）启
动时间

2024年11月1日 计划完成时间 2025年3月1日

榜单提出目
的

对于各行各业而言，降本增效迫在眉睫。企业成本的很大一部分在于人力成本，
口播式虚拟数字人对行业的意义主要体现在以下几个方面：

1.提升内容生产效率：虚拟数字人可以高效地一键批量生成口播形式的视频，大

幅度节省人力物力成本，提高内容生产效率。与真人相比，数字人不受时间、精
力等限制，可以实现全天候、不间断的内容输出。

2.降低人力成本：虚拟数字人可以代替真人出镜，进行口播视频的制作，从而显

著降低人力成本。企业可以利用这些节省下来的成本进行其他重要的业务活动。

3.增强用户体验：虚拟数字人可以通过搭载对话大模型，在视频中进行交互对

话，提升观众的参与感和体验感。这种互动性强的特点使得用户更加愿意与数字
人进行互动，从而增强了用户体验。

榜单任务内
容

口播式虚拟数字人的主要任务内容包括以下几个方面：

1.解决记忆难题：对于需要频繁进行口播的企业或个人，AI数字人分身可以帮助

他们解决记忆问题。只需简单说出要点，即可生成完整的口播视频，无需担心记
忆问题。

2.克服上镜恐惧：对于那些对镜头感到恐惧的人，AI数字人分身可以通过虚拟的

数字人形象进行口播，帮助他们摆脱上镜恐惧，表现得更加自信和从容。

主要指标是虚拟数字人的精准度，包括人物形象相似度、声音克隆还原度、动作
表情唇形相似度等。



榜单效益目
标

虚拟数字人的效益目标主要包括两个方面：研发生产和IP孵化运营。

在研发生产方面，虚拟数字人业务的目标是实现“低成本、短周期、批量化”生
产。这通过整合业内领先的动态光场扫描建模、三维重建算法、运动捕捉、智能
驱动等技术来实现。具体措施包括建设专业级虚拟数字人视觉捕捉基地，推进定
制型数字人营销平台（To B与To G）与消费型数字人生成系统（To C）的研

发，以实现超写实、沉浸式实时互动。

在IP孵化运营方面，虚拟数字人业务的目标是打造虚拟人MCN第一机构，发挥数

字虚拟人“人设好”、“不塌房”、“不会累”等优势，孵化虚拟数字人IP，为

品牌代言、带货。这通过整合业内资源，发挥虚拟数字人在品牌代言、带货等方
面的优势，提升品牌影响力和市场竞争力。

此外，虚拟数字人的应用场景也非常广泛，包括影视、文娱、市场营销等B端场

景，以及社保、医保、就业等政务场景，以及虚拟社交平台的C端应用。随着人

工智能技术的进步，智能驱动型的虚拟数字人预计将成为行业趋势。


